Ziele

Geld => maximaler Gewinn/Rentabilität

Quoten => höchstmögliche Zuschauerzahlen

Programmplanung

Schritt 1

Alle offenen Werbeaufträge werden in einer Liste priorisiert:

(Gewinn+Strafe)/Blöcke
Finanzielle Wichtigkeit
(1000 + 800)/2 = 900

(1600 + 600)/3 = 733

(5000 + 3000)/4 = 2000

(2000 + 2500)/2 = 2250

(10000 + 2000)/2 = 6000

Schwierigkeit/Aufwand
Wenn eine oder mehrere Genre-Vorraussetzung erfüllt werden muss, so nimmt man den niedrigsten Wert der Genres und teilt ihn durch die Anzahl der verfügbaren Genres
Action 0,1

Horror 0,4
Liebe
0,3

Nur Horror oder Action

0,1 / 2 = 

100 * Benötigte Zuschauer / Potentielle Zuschauer
* (1 + (niedrigster Genrewert / Anzahl))
100 * 500.000 / 4.000.000
=
12,5
*
1
=
12,5
100 * 500.000 / 4.000.000
=
12,5
*
1
=
12,5
100 * 1.000.000 / 4.000.000
=
25
*
1,05
=
26,25
100 * 1.000.000 / 4.000.000
=
25
*
1,3
=
32,5
100 * 2.000.000 / 4.000.000
=
50
*
1,5
=
75
Dringlichkeit:

Offene Blöcke/noch verbleibende Tage*2

2/3*2
= 0,33

3/2*2
= 0,75

4/2*2   = 1

2/1*2   = 1

2/4*2   = 0,25

Gesamt:

Rent * Dringlichkeit

900 * 0,33 = 297

733 * 0,75 = 549

2000 * 1 = 2000

2250 * 1 = 2250

6000 * 0,25 = 1500

Gewinn 1000

Strafe 800

Blöcke 2

Tage 3

Gewinn 1600

Strafe 600

Blöcke 3

Tage 2

Für jeden Sendeabschnitt wird eine Liste erstellt, in der alle aktuell für den Spieler verfügbaren Filme, Shows und Serien berücksichtigt werden. Die Sendungen werden nach einem berechneten Wert priorisiert.

Die Berechnung:

Quoten
Potentielle Zuschauer * Qualität des Film = Geschätzte Zuschauerzahl

Geld

(Potentielle Zuschauer * Qualität des Film) / Sendungskosten = Kosten pro Zuschauer

